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작성 안내 Basic Guidelines
· 본 서식은 작품의 기술적 구현 조건을 파악하기 위한 자료입니다. 
This form is intended to provide an overview of the technical requirements for realizing your work.
· 접수 시점에 확정되지 않은 내용은 예상치로 작성하거나 ‘미정’에 표시해주세요. 
For any details that have not been finalized at the time of application, provide an estimate or check the “TBD” box.
· 추측하여 잘못 기재하는 것보다 ‘미정’ 또는 ‘모름’이 낫습니다. 
If you are unsure, check “TBD” or “Unknown” rather than guessing.
· ‘미정/모름’ 선택은 심사에 불이익이 되지 않습니다. 
Checking “TBD” or “Unknown” will not adversely affect the evaluation of your application.
· [2. 작품 유형]은 해당하는 유형만 작성하시면 됩니다. (전체 작성 불필요) 
For Section 2, “Type of Work,” complete only the parts that apply to your work. You do not need to complete all parts.
· [5. 음향]은 소리를 사용하지 않는 작품이라면 작성하지 않으셔도 됩니다. 
If your work does not use sound, you do not need to complete Section 5, “Audio.”
· 케이블 종류, 매다는 방법, 전기 공사 같은 기술적인 판단은 ACC가 담당합니다. 
Technical decisions regarding cable types, rigging methods, and electrical work will be made by ACC.
· 작품에 필요한 조건만 적어주시면 되며, 기술 용어를 모르셔도 괜찮습니다. 
Simply describe what your work requires. You do not need to be familiar with technical terminology.




1. 기본 정보 Basic Information
	팀명
Team Name
팀일 경우에만 작성 For team applications only
	
	팀 인원
Number of
Team Members
	

	성명(한글)
Name in Korean
	

	성명(영문)
Name in English
	

	핸드폰
Mobile Number
	
	이메일 
Email
	

	본 서식 작성자
Completed by
	□ 작가 본인 Artist 
□ 기술 협력자 Technical Collaborator
□ 공동 작성 Artist and Technical Collaborator (jointly)



2. 작품 유형 Type of Work
해당하는 유형을 모두 선택하고, 선택한 유형의 항목을 작성해주세요. 복합적인 작품이라 두 개 이상을 선택한 경우, 해당하는 항목을 모두 작성하시면 됩니다. 
Check all types that apply to your work and complete the corresponding section(s). If two or more types apply to your work, complete all corresponding sections.
	□ 인터랙티브 설치(피지컬 컴퓨팅, 센서 기반) 작품 Interactive Installation (physical computing, sensor-based)
□ 제너러티브 영상 및 이미지(코드, 알고리즘 기반) 작품 Generative Video and Image (code- and algorithm-based)
□ 키네틱 및 로보틱 작품 Kinetic and Robotic Art
□ 몰입형 및 확장 현실(XR) 작품 Immersive and Extended Reality (XR)
□ 기타 Other



A) 인터랙티브 설치(피지컬 컴퓨팅, 센서 기반) 작품 Interactive Installation (physical computing, sensor-based)
	감지 방식
Sensing Method
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 카메라(RGB/뎁스) Camera (RGB/depth)
□ 적외선(IR) Infrared (IR)
□ 라이다(LiDAR) LiDAR
□ 레이더(mmWave) Radar (mmWave)
□ 초음파 거리센서 Ultrasonic rangefinder
□ 인체감지(PIR) PIR motion sensor
□ 모션센서(IMU/자이로/가속도) Motion sensor (IMU/gyroscope/accelerometer)
□ 로드셀(무게) Load cell (weight)
□ 자기/홀 센서 Magnetic/Hall-effect sensor
□ 압력/접촉/정전식 터치 Pressure/contact/capacitive touch
□ RFID/NFC
□ 마이크/음향 Microphone/audio
□ 조도/광센서 Illuminance/light sensor
□ 터치스크린 Touchscreen 
□ 생체신호(심박/뇌파 등) Biosignals (heart rate, EEG, etc.) 
□ 물리 인터페이스(버튼/다이얼/레버 등) Physical interface (buttons, dials, levers, etc.)
□ 모션캡처/트래킹 시스템 Motion capture/tracking system
□ 기타 Other (    )
□ 모름 Unknown

	센서 설치 위치
Sensor Placement
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 작품 내부 Inside the work □ 바닥 On the floor □ 벽면 On the wall □ 천장 On the ceiling
□ 별도 거치대 On a separate mount □ 관객 착용 Worn by visitors □ 미정 TBD
□ 기타 Other (    )


B) 제너러티브 영상 및 이미지(코드, 알고리즘 기반) 작품 Generative Video and Image (code- and algorithm-based)
	출력 방식
Output Method
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 프로젝션 Projection
□ 디스플레이 Display
□ 기타 Other (    )

	
	화면/기기 수
Number of screens/devices
	개

	
	▶ 화면/기기 수가 2개 이상이라면, 자세히 설명해주세요. If there are two or more screens/devices, provide details.
화면 배열 (가로X세로 기기의 수) 가로          개 X 세로            개
Screen layout (number of screens) ______ across  ×  ______ down

	
	▶ 화면/기기 수가 2개 이상이라면, 화면들이 어떻게 보여야 하나요? If there are two or more screens/devices, how should the screens work together?
□ 화면마다 서로 다른 영상 (서로 맞출 필요 없음) Different content on each screen (no synchronization required)
□ 화면끼리 대략 맞으면 됨 Approximate synchronization is sufficient
□ 화면끼리 정확히 맞아야 함 (어긋나면 작품이 성립하지 않음) Exact synchronization is required (the work will not function as intended if the screens fall out of sync)
□ 여러 화면이 이어져 하나의 큰 화면으로 보여야 함 The screens must form one large continuous image
※ 화면을 맞추는 기술적인 방법은 ACC가 검토해 결정합니다. Note: ACC will determine the appropriate technical method for synchronizing or aligning the screens.

	
	▶ 프로젝션을 선택했다면, 투사 방식을 알려주세요 (복수 선택 가능) If you checked “Projection,” specify the projection method. (Check all that apply.)
□ 프로젝터 1대로 평평한 면에 투사 One projector onto a flat surface
□ 프로젝터 여러 대를 이어 붙여 넓은 화면으로 투사 Multiple projectors combined to create one wide image
□ 입체물/건축물 등 평평하지 않은 면에 투사(프로젝션 매핑) Projection onto a non-flat surface, such as a three-dimensional object or architectural surface (projection mapping) 
□ 스크린 뒤에서 투사(후면 투사) Projection from behind the screen (rear projection)
□ 바닥이나 천장에 투사 Projection onto the floor or ceiling
□ 기타 Other (    ) 

	
	▶ 프로젝션을 선택했다면, 투사 대상을 알려주세요 (복수 선택 가능) If you checked “Projection,” specify the projection surface(s). (Check all that apply.)
□ 평면 스크린 Flat screen
□ 곡면 스크린 Curved screen
□ 입체 구조물 Three-dimensional structure
□ 기타 Other (    )

	해상도/화면비
Resolution/Aspect Ratio
	

	재생 길이
Duration
	□ 재생길이 Duration:          분 min        초 sec
□ 무한 생성 No fixed duration (continuous generation)

	연산 방식
Rendering Method
	□ 사전 렌더링(파일 재생) Pre-rendered (file playback)
□ 실시간 연산 Real-time rendering


C) 키네틱 및 로보틱 작품 Kinetic and Robotic Art
	구동 방식
Actuation Method
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 모터(회전) Motor (rotary)
□ 리니어 액추에이터(직선) Linear actuator
□ 공압/유압 Pneumatic/hydraulic
□ 와이어/풀리 Wire/pulley system
□ 주행(이동형) Self-propelled (mobile)
□ 기타 Other (    )

	최대 가동 범위Maximum Operating Space
	가동 범위 Operating Space
	가로x세로x높이 W x D x H
    m X    m X    m

	관객과의 거리/접촉
Distance from Visitors/Contact
	관객이 작품에 다가갈 수 있는 최소 거리
Minimum distance visitors can approach the work
	m

	
	
	□ 모름 Unknown

	
	움직이는 부분에 관객의 손이 닿을 수 있나요? Can visitors reach the moving parts?
□ 닿을 수 있음 Yes, within reach
□ 닿지 않음 No, out of reach
□ 미정 TBD

	가동 방식
Operating Mode
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 상시 가동 Continuous
□ 스케줄 가동 Scheduled
□ 관객 감지 시 가동 Triggered by visitor detection
□ 미정 TBD

	
	▶ 스케줄 가동을 선택했다면, 체크해주세요 If you checked “Scheduled,” check the applicable option.
□ 자동 (타이머/프로그램) Automatic (timer/program)
□ 수동 (운영 인력 조작) Manual (operated by staff)

	
	주기
Operating Schedule
	예) 매시 정각 5분간 작동 e.g., runs for 5 minutes on the hour

	가동 시간
Operating Duration
	10시간 이상 작동이 가능한가요? Can the work operate continuously for 10 hours or more?
□ 가능 Yes
□ 불가능 No
□ 미정 TBD

	구동 소음
Operating Noise
	□ 거의 없음 Minimal
□ 작동음 있음 Audible operating noise
□ 큼(주변에 영향) Loud (may affect nearby works)


D) 몰입형 및 확장 현실(XR) 작품 Immersive and Extended Reality (XR)
	XR 기기(HMD)
기종/수량
XR Device (HMD):
Model/Quantity
	기종 Model                           
	예) Meta Quest 3, Varjo XR-4, HTC Vive Pro 2

	
	수량 Quantity
	

	
	동시운영수량
Number of Devices Used Simultaneously
	

	
	형태 Type
	□ 독립형 Standalone
□ PC 연결형 PC-tethered

	필요 트래킹 공간
Required Tracking Area
	가로x세로 W x D
    m X    m 

	관객 착용/위생
Wearing and Hygiene
	관객이 기기를 직접 착용하나요? Do visitors wear the device?
□ 예 Yes
□ 아니오 No

	
	작품 구동에 필요한 위생/안전 조건이 있다면 설명해주세요 Describe any hygiene or safety requirements for operation
※ 위생 마스크 준비와 운영 방법은 ACC가 검토해 준비합니다 Note: ACC will review and arrange hygiene supplies such as face covers, as well as the necessary operating procedures.


E) 기타 Other
	작품의 기술 구성
Technical Configuration
of the Work
	위 A~D의 유형에 해당하는 사항이 있다면, 해당 유형의 양식을 함께 작성해주세요. If any of the work types in Sections A–D apply to your work, please complete the relevant section(s) as well.





F) 공통 항목 For All Work Types 
※ 선택한 유형과 관계없이 모두 작성해주세요 Complete this section regardless of the work type(s) selected above
	관람객 운영
Visitor Management
	관람객 동시 이용
Can multiple visitors use the work at the same time?
	□ 예 Yes
□ 아니오 No

	
	1회 소요 시간 Duration per Session
	

	
	운영 인력 Staffing
	□ 불필요 Not required
□ 필요 Required (    명 person(s))
□ 미정 TBD

	초기화/복귀
Reset/Return to
Initial State
	관객의 체험이 끝난 뒤 작품이 처음 상태로 돌아가는 방식을 알려주세요. Describe how the work returns to its initial state after each visitor's experience.
□ 초기화가 필요 없는 작품 No reset required
□ 자동 (일정 시간이 지나면 복귀) Automatic (returns after a set period of time)
□ 수동 (운영 인력의 조작이 필요) Manual (requires staff operation)
□ 미정 TBD

	
	▶ 자동이나 수동을 선택하셨다면, 방식을 자세히 설명해주세요 If you checked “Automatic” or “Manual,” describe the reset method in detail.


	관람 전후 절차
Pre- and Post-Experience
Procedures
	관람 전/후에 관객에게 필요한 안내나 절차가 있다면 적어주세요. Describe any instructions or procedures required for visitors before or after experiencing the work.
예) 관람 전 HMD 착용 및 작동법 안내 혹은 관람 후 HMD 반납 및 위생 처리 등 e.g., HMD fitting and operating instructions beforehand, or HMD return and sanitization afterward


	환경 민감도
Sensitivity
to Environmental Conditions
복수 선택 가능
Check all that apply
	작품이 주변 환경의 영향을 받아 오작동 할 수 있는 조건이 있다면 알려주세요. Check any environmental conditions that may cause the work to malfunction.
□ 외광/조명 Ambient light
□ 주변 소음 Ambient noise
□ 진동 Vibration
□ 온습도 Temperature/humidity
□ 전파 간섭 Radio interference
□ 기타 Other (    )
□ 해당 없음 None
□ 모름 Unknown

	배터리 사용
Battery Use
	□ 사용하지 않음 Not used
□ 사용 Used

	
	▶ 배터리 사용을 선택했다면, 종류를 알려주세요 If you checked “Used,” specify the battery type.
□ 리튬이온/리튬폴리머 Lithium-ion/lithium-polymer (LiPo)
□ 리튬인산철(LiFePO₄) Lithium iron phosphate (LiFePO₄)
□ 니켈수소 Nickel-metal hydride (NiMH)
□ 납축전지 Lead-acid
□ 알카라인/건전지 Alkaline/dry cell
□ 기타 Other (    )
□ 모름 Unknown

	
	▶ 배터리 사용을 선택했다면, 용량을 알려주세요 If you checked “Used,” specify the battery capacity.
1개당 per battery:    Wh (또는 or    mAh / at     V)
□ 모름 Unknown

	
	▶ 배터리 사용을 선택했다면, 수량을 알려주세요 If you checked “Used,” specify the quantity
총 Total:    개 batteries

	
	▶ 배터리 사용을 선택했다면, 충전 방식을 알려주세요 If you checked “Used,” specify the charging method
□ 충전식 Rechargeable
□ 1회용 교체 Non-rechargeable (replaceable)

	
	▶ 충전식을 선택했다면, 충전 교체 방식을 알려주세요 If you checked “Rechargeable,” specify how the batteries will be charged or replaced.
□ 작품에서 분리하여 충전/교체 Removed from the work for charging/replacement
□ 작품에 연결한 채 충전 Charged while connected to the work
□ 미정 TBD

	소모품
Consumables
	□ 있음 Yes
□ 없음 No

	
	▶ 소모품이 있으시다면, 품목을 알려주세요 If yes, specify the consumables.
예) 헤이즈 액, 프린터 용지, 프린터 잉크, 향 카트리지, 필터, 마모 부품 e.g., haze fluid, printer paper and ink, fragrance cartridges, filters, wear parts


	전시 운영 소프트웨어
Software for Exhibition Operation
	□ 없음 (별도 소프트웨어 없이 구동) No (runs without additional software)
□ 있음 Yes
※ 작품 제작용이 아니라, 전시 기간 중 작품을 구동/제어하기 위해 현장 장비에 설치하거나 실행해야 하는 소프트웨어입니다. Note: This refers not to software used to create the work, but to software that must be installed or run on on-site equipment to operate or control the work during the exhibition.

	
	▶ 소프트웨어로 구동될 경우, 구체적인 소프트웨어명을 알려주세요 If yes, specify the software name(s).


	
	▶ 소프트웨어로 구동될 경우, 라이선스에 대해 알려주세요 If yes, specify the licensing arrangement.
□ 작가 보유/지참 License held/provided by the artist
□ ACC 준비 필요 To be provided by ACC
□ 무료/오픈소스 Free/open source
□ 미정 TBD

	AI 모델 사용
Use of AI Models
	□ 사용하지 않음 Not used
□ 사용 Used

	
	▶ AI 모델을 사용할 경우, 종류를 알려주세요 (복수 선택 가능) If you checked “Used,” specify the type(s) of AI model. (Check all that apply.)
□ 언어 모델(LLM) Large language model (LLM)
□ 이미지 생성 Image generation
□ 영상 생성 Video generation
□ 음성/사운드 생성 Voice/sound generation
□ 자체 학습 모델 Custom-trained model
□ 기타 Other (    )

	
	▶ AI 모델을 사용할 경우, 실행 방식을 알려주세요 If you checked “Used,” specify how the AI model will be run.
□ 외부 서비스(API/클라우드) External service (API/Cloud)
□ 로컬(현장 장비에서 실행) Local (on-site equipment)
□ 미정 TBD
▶ 외부 서비스인 경우 서비스명 If you checked “External service,” specify the service name: (    ) 

	
	▶ AI 모델을 사용할 경우, 생성 시점을 알려주세요 If you checked “Used,” specify when the generation occurs.
□ 전시 중 실시간 생성 Generated in real time during the exhibition
□ 사전 생성 후 재생 Generated in advance and played back
□ 미정 TBD



3. 첨부 자료 Attachments
문서에 삽입하거나 링크로 제출해주세요. 사진/손그림/스케치/렌더링/도면 등 형식은 자유입니다. Insert the materials into this document or provide links. Any format is acceptable, including photographs, hand drawings, sketches, renderings, and technical drawings.
	[필수] 작품 시각 자료
[Required] Visual Materials
of the Work
	작품의 모습을 알 수 있는 이미지 Images showing the appearance of the work


	[필수] 설치 배치도
[Required] Installation Layout
	작품이 전시 공간에 어떻게 놓이는지 나타낸 자료 Materials showing how the work will be positioned in the exhibition space
※ 도면, 평면도, 손그림 모두 가능합니다 Note: Technical drawings, floor plans, and hand drawings are all acceptable.

	[권장] 장비 연결도 
[Recommended] Equipment
Connection Diagram
	어떤 장비가 어떻게 연결되는지 나타낸 자료 Material showing how the equipment is connected
※ 시스템 구성도, 손그림 모두 가능합니다. Note: System diagrams and hand drawings are both acceptable
예) 카메라→PC→프로젝터 2대 e.g., camera → PC → 2 projectors

	[선택] 기타 자료
[Optional] Other Materials
	



4. 공간 및 구조 Space and Structure
	필요 설치 공간
(최소한 필요한 공간)
Minimum Required Installation
Space
	관객 동선과 유지보수 접근 공간을 포함한 수치를 적어주세요 Include space for visitor circulation and maintenance access in these dimensions.

가로x세로x높이 W x D x H
    m X    m X    m

	작품 크기/중량
Dimensions and Weight
of the Work
	운송 및 설치 계획 수립을 위한 정보입니다. 구성물이 여러 개인 복합 설치 형태여서 하나의 크기로 적기 어려운 경우, 위 [필요 설치 공간]에 전체 규모를 기재해주세요 This information is for transport and installation planning. If the work consists of multiple components and its dimensions cannot be given as a single set of measurements, provide the overall dimensions under “Minimum Required Installation Space” above.



	
	크기 Dimensions
	가로x세로x높이 W x D x H
    m X    m X    m

	
	중량 Total weight
가장 무거운 단일 구성품
Heaviest single component
	kg
약 Approx.                 kg

	공간 형태
Space Configuration
	□ 개방형 공간 가능 Open space is acceptable
□ 독립 구획(벽) 필요 Enclosed (walled) space required
□ 미정 TBD

	조명 환경
Lighting Conditions
	□ 일반 전시 조명 Standard exhibition lighting
□ 어두운 환경 Darkened environment
□ 완전 암전 필요 Complete blackout required

	설치 방식
Installation Method
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 바닥에 놓음 Freestanding on the floor
□ 바닥 고정 Fixed to the floor
□ 벽 부착 Wall-mounted
□ 천장 매달기(행잉) Ceiling-suspended (rigging)
□ 기타 Other (    )

	
	▶ 천장 매달기(행잉)을 선택했다면, 매다는 대상을 알려주세요 If you checked “Ceiling-suspended,” specify the items to be suspended.
예) 스크린 2개, 프로젝터 2대, 조명 4등 e.g., 2 screens, 2 projectors, 4 lighting fixtures


	
	▶ 천장 매달기(행잉)을 선택했다면, 총 하중을 알려주세요 If you checked “Ceiling-suspended,” specify the total load.
약 Approx.    kg
□ 모름 Unknown

	
	▶ 천장 매달기(행잉)을 선택했다면, 바닥에서의 높이를 알려주세요 If you checked “Ceiling-suspended,” specify the height above the floor
약 Approx.   m

※ 매다는 방법(와이어/체인/트러스 등)은 ACC가 천장 구조를 검토해 결정합니다. Note: ACC will review the ceiling structure and determine the appropriate rigging method (wire, chain, truss, etc.).

	
	▶ 바닥 혹은 벽 고정을 선택했다면, 고정이 필요한 부분을 알려주세요 If you checked “Fixed to the floor” or “Wall-mounted,” specify which part(s) of the work need to be secured.
예) 작품 하단 프레임을 바닥에, 스크린 상단을 벽에 e.g., the base frame of the work secured to the floor, top of the screen secured to the wall


※ 고정 방법(앵커/브래킷 등)은 ACC가 바닥 및 벽체 조건을 확인해 결정합니다 Note: ACC will review the floor and wall conditions and determine the appropriate method for securing the work (anchors, brackets, etc.).

	작품이 내는 빛
Light Emitted
by the Work
	□ 없음 None
□ 약함 Low
□ 강함 (주변 작품에 영향 가능) Strong (may affect nearby works)

	환경 효과
Atmospheric Effects
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 사용하지 않음 None
□ 헤이즈(빛 줄기를 보이게 하는 옅은 연무) Haze (light haze that makes light beams visible)
□ 포그(짙은 연기) Fog (dense fog)
□ 드라이아이스/로우포그(바닥에 깔리는 연무) Dry ice/low fog (settles near the floor)
□ 버블/인공눈 Bubbles/artificial snow
□ 컨페티(종이 조각/리본) Confetti (paper pieces/streamers)
□ 향(후각 효과) Scent (olfactory effect)
□ 바람(송풍) Airflow (fans)
□ 물/분무 Water/mist
□ 열/발열 Heat
□ 기타 Other (    )

	
	▶ 환경 효과를 사용한다면 사용시간 혹은 주기를 알려주세요 If you checked any atmospheric effects, specify the duration or frequency of use.

	안전 요소
Safety Considerations
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 움직이는 부분 Moving parts
□ 강한 빛/점멸 Intense/flashing light
□ 레이저 Laser
□ 관객 착용 기기 Devices worn by visitors
□ 기타 Other (    )
□ 해당 없음 None



5. 음향 Audio
	음향 사용
Audio Use
	□ 사용하지 않음 (이하 작성 불필요) Not used (skip the rest of this section)
□ 사용 Used

	재생 채널
Playback Channels
	□ 모노 Mono
□ 스테레오 Stereo
□ 멀티채널 Multichannel (    채널 channels)
□ 미정 TBD

	출력 방식
Audio Output
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 스피커 Speakers
□ 헤드폰 Headphones (    개 units)
□ 지향성 스피커 Directional speakers
□ 진동/촉각 장치 Vibration/haptic devices
□ 기타 Other (    )

	스피커 구성
Speaker Configuration
	수량 개 Quantity: ________
□ 모름 Unknown
□ 낮은 저음이 중요한 작품입니다 (서브우퍼 필요) Low-frequency sound is important to the work (subwoofer required)
※ 앰프/오디오 장비 구성은 ACC가 검토해 준비합니다 Note: ACC will review and arrange the amplifier and audio equipment setup.

	스피커 설치 방식
Speaker Mounting
복수 선택 가능
Check all that apply
	□ 바닥/스탠드 Floor/stand
□ 벽 부착 Wall-mounted
□ 천장 매달기(행잉) Ceiling-suspended
□ 작품 내부 매립 Built into the work
□ 미정 TBD

	예상 소리 크기(음압)
Estimated Sound Level (SPL)
	□ 배경음 수준 (약 60dB 이하) Background sound level (approx. 60 dB or below)
□ 일반 대화 수준 (약 70dB) Normal conversation level (approx. 70 dB)
□ 큰 편 (약 80dB 이상) Loud (approx. 80 dB or above)
□ 모름 Unknown

	주변 소리의 영향
Ambient Sound Requirements
	작품 감상에 조용한 환경이 필요한가요? Does the work require a quiet environment?
□ 주변이 조용해야 함 Requires a quiet environment
□ 어느 정도 소음은 괜찮음 Some ambient noise is acceptable
□ 상관없음 No specific requirement
※ 차음/흡음 등 구체적인 방법은 ACC가 검토해 준비합니다 Note: ACC will review and arrange appropriate measures, such as sound insulation and absorption.



6. 전기/네트워크/배선 Power/Network/Cabling
	예상 총 소비전력
Estimated Total
Power Consumption
	장비별 소비전력을 더한 값입니다 This is the combined power consumption of all equipment.
□ 1kW 미만 Under 1 kW
□ 1~3kW 1–3 kW
□ 3~5kW 3–5 kW
□ 5kW 이상 5 kW or more (약 approx.    kW)
□ 미정 TBD
□ 모름 Unknown ▷ [7. 장비] 항목을 작성해주시면 ACC가 추산합니다 If “Unknown” is checked, ACC will estimate the total power consumption based on the information provided in Section 7, “Equipment.”
예) 프로젝터 800W + PC 650W + 조명 100W ≒ 1,550W ▷ “1~3kW”에 표시 e.g., projector 800 W + PC 650 W + lighting 100 W ≈ 1,550 W. In this case, check “1–3 kW.”

	전원 규격 
Power Supply 
(ACC 제공: 220V/60Hz)
(provided by ACC: 220 V/60 Hz)
	□ 그대로 사용 가능 Can be used as is
□ 변압기 필요 Transformer required
□ 주파수 변환 필요 Frequency converter required
□ 확인 필요 To be confirmed

	정전 시 작품 영향
Effect of a Power
Outage
	전원이 갑자기 끊겼다가 다시 들어오면 작품은 어떻게 되나요? What happens to the work if the power goes out and then comes back on?
□ 자동으로 다시 켜짐 Restarts automatically
□ 사람이 다시 켜주면 됨 Can be restarted manually
□ 복구에 시간이 오래 걸림 Recovery takes a long time
□ 장비나 작품이 손상될 수 있음 The equipment or work may be damaged
□ 모름 Unknown
※ 무정전 장치(UPS)/전용 회로 등 전기 설비는 ACC가 검토해 준비합니다 Note: ACC will review and arrange any necessary electrical provisions, such as a UPS or a dedicated circuit.

	네트워크
Network
	□ 필요 없음 Not required
□ 작품 내 기기 간 통신만 Communication between devices within the work only
□ 외부 인터넷 필요 External internet access required

	
	▶ 외부 인터넷 필요를 선택했다면, 주고받는 양을 알려주세요 If you checked “External internet access required,” specify the amount of data transmitted and received.
□ 간단한 데이터만 (센서값/문자 정보 등) Small amounts of data only (sensor values, text, etc.)
□ 영상/음악을 실시간으로 받아옴 Real-time video or audio streaming
□ 대용량 자료를 실시간으로 주고받음 Large amounts of data transmitted and received in real time
□ 모름 Unknown

	
	▶ 네트워크가 필요하다면, 연결 방식을 알려주세요 If a network connection is required, specify the connection method.
복수 선택 가능 Check all that apply
□ 유선 Wired 
□ 무선 Wireless

	기기 간 연결
Device Connections 
복수 선택 가능
Check all that apply
	작품 안에서 기기와 기기를 선으로 연결해야 하는 것이 있다면 표시해주세요 If any devices within the work need to be connected by cable, indicate the connection type(s).
□ 영상 (컴퓨터→프로젝터/화면 등) Video (computer → projector/screen, etc.)
□ 소리 (컴퓨터/재생기→스피커 등) Audio (computer/player → speakers, etc.)
□ 제어 신호 (센서/조명/모터 등) Control signals (sensors/lighting/motors, etc.)
□ 인터넷/네트워크 Internet/network
□ 연결할 것 없음 No connections required
□ 모름 Unknown

	
	가장 멀리 떨어진 기기 사이의 거리를 알려주세요 Maximum distance between connected devices 
약 Approx.           m
□ 모름 Unknown

※ 어떤 케이블과 전송 장비를 쓸지는 ACC가 현장을 실측해 결정합니다. Note: ACC will take on-site measurements and determine the appropriate cables and transmission equipment. 

	기타 필요한
설치 조건
Other Installation
Requirements
	※ 온습도, 환기, 급배수 등 temperature/humidity, ventilation, water supply and drainage, etc.




7. 장비 Equipment
작품에 사용하는 장비를 모두 적어주세요. 대여 장비는 ACC 보유 장비를 우선 사용하며, ACC에 없는 장비는 외부 대여가 필요하여 추후 협의합니다. Please list all equipment used in the work. For rental equipment, ACC-owned equipment will be used whenever available. Any equipment not available from ACC will need to be rented externally, with details to be discussed.
	장비명
Equipment
	모델명 (또는 사양)
Model (or Specifications)
	수량
Qty
	소비전력
Power Consumption
(아는 경우)
(if known)
	작가 보유
Provided by Artist
(구매/제작 예정 포함)
(incl. items to be purchased/built)
	대여
To Be Rented

	
	
	
	
	□
	□

	
	
	
	
	□
	□

	
	
	
	
	□
	□

	
	
	
	
	□
	□

	
	
	
	
	□
	□



	ACC의 기술 지원이
필요한 부분
Technical Support
Needed from ACC
	




위 기술요구사항서에 기술된 정보와 제출 서류가 정확하고 사실임을 확인합니다. 
I certify that all information provided in this technical rider and in the submitted documents is true and accurate.




2026. MM(월)_______DD(일)_____

지원자명 Applicant Name: ______________________________

 서명 Signature: ______________________________
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